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WISP.ONE brevetta il futuro del gaming:

Mondi virtuali generati dall'lA con NPC dotati di memoria e personalita

Il quinto brevetto della famiglia IA-NET introduce GAMING-IA: videogiochi dove tutto &
creato in tempo reale dall'Intelligenza Sintetica

POPPI — WISP.ONE SRL, Internet Service Provider annuncia il deposito del quinto brevetto della
famiglia IA-NET presso I'UIBM (domanda n. 102025000033154). L'invenzione, denominata
GAMING-IA, introduce un nuovo paradigma nel settore videoludico: mondi virtuali interamente
generati runtime da Intelligenza Sintetica, con personaggi autonomi, economia integrata e
continuita tra universi di gioco distinti.

Il problema: videogiochi statici in un'era di IA generativa

Nonostante i progressi dell'intelligenza artificiale, i videogiochi moderni soffrono di limitazioni
strutturali:

+ Contenuti pre-programmati: mondi, missioni e dialoghi sono creati dagli sviluppatori, non
generati dinamicamente

+ NPC senza memoria: i personaggi non giocanti dimenticano le interazioni tra una sessione
e l'altra

+ Economie chiuse: le valute di gioco non hanno valore al di fuori del singolo titolo

+ Anti-cheat aggirabile: i sistemi tradizionali rilevano pattern noti, non comportamenti
anomali

* Nessuna interoperabilita: progressi e asset non sono trasferibili tra giochi diversi

La soluzione: GAMING-IA — Il nodo di gaming generativo

GAMING-IA & un nuovo tipo di nodo all'interno della rete distribuita IA-NET. Ogni nodo
rappresenta un mondo virtuale autonomo con capacita di generazione dinamica di contenuti,
economia integrata e interconnessione con altri mondi dell'ecosistema.

| 6 moduli core del sistema GAMING-IA

World Generator Genera ambienti, mappe, strutture e scenari in tempo reale
tramite Intelligenza Sintetica

NPC Engine Personaggi con memoria persistente, personalita evolutiva e
dialoghi generati da provider IA differenti

Quest Weaver Genera missioni procedurali adattive basate su storia del
giocatore e stato del mondo

Token Economy Economia basata su Token-IAl e Proof-of-Cognition — valore
reale, non speculativo

Fair Play Arbiter Anti-cheat con Cross-Al Verification: piu IA votano per identificare
comportamenti anomali

Dispute Resolver Arbitraggio automatico delle controversie tramite consenso

distribuito multi-1A

Architettura anti-deepfake: separazione input/output obbligatoria



Il brevetto introduce una separazione architetturale obbligatoria tra dispositivo di input (OMI —
wearable per interazione vocale) e dispositivo di output (XR/AR/MR/VR — visori per
visualizzazione). Questa separazione € essenziale per la validazione anti-deepfake e costituisce
parte integrante del sistema.

FLUSSO DATI GAMING-IA
OMI (Input vocale) — Mini-Proxy IA — Nodo GAMING-IA — XR/AR/MR/VR (Output visivo)

MASTER-IA: il sistema di governo della rete

Il brevetto include il modulo MASTER-IA, sistema centrale di governo, orchestrazione e
supervisione dell'intera rete IA-NET:

Memoria persistente globale: stato nodi, configurazioni, cronologia operazioni
Orchestrazione multi-lA: coordinamento modelli Intelligenza Sintetica differenti
Autorita normativa: regole operative vincolanti, whitelist comandi, criteri sicurezza
Agenti IA locali: installazione, configurazione, manutenzione su ogni nodo

» Self-healing distribuito: auto-installazione, auto-configurazione, auto-ottimizzazione,
auto-riparazione

Cross-World Continuity: un universo di mondi interconnessi

A differenza dei metaversi chiusi, GAMING-IA consente interoperabilita reale tra mondi virtuali
distinti: identita persistente, progressi trasferibili, asset portabili e Token-lAl utilizzabili in qualsiasi
mondo dell'ecosistema IA-NET.

«Con GAMING-IA abbiamo creato il primo sistema dove I'lA non € uno strumento degli
sviluppatori, ma il motore stesso del gioco. Gli NPC ricordano chi sei, il mondo evolve in
base alle tue azioni, le missioni nascono dalla storia che stai vivendo. E tutto questo in
un'economia reale, non speculativa, dove il valore nasce dal contributo cognitivo.»

— Alessandro Nencioni, Inventore e CEO di WISP.ONE
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GAMING-IA ¢ il quinto e ultimo brevetto della famiglia IA-NET. WISP.ONE ¢ disponibile per
dimostrazioni tecniche, interviste e approfondimenti sulla visione di un'infrastruttura internet nativa
per I'Intelligenza Artificiale.
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